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ALVA ICT 2017 Blippar Sanne van der Meijden

1 Creéer een account

Stap Omschrijving Screenshot
1 Surf naar

https://blippar.com/en/.

2 Klik op ‘Solutions’ en kies voor

‘Blippar for Education’.

N.v.t.

blippAR SOLUTIONS JHOWROOM PRODUCTS Q_  English ~

' Blippar for Brands

3 Klik op ‘Sign up’.

4 Creéer jouw eigen account door

gebruik te maken van je B
schoolmail.

Heb je al een account? Klik dan ...~ Createyouraccount
onderaan de pagina op ‘Log in’. Surname

Email

e UCiss,
K/
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https://blippar.com/en/
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2 Creéer je project

Blippar

Sanne van der Meijden

Stap Omschrijving

Screenshot

1 Je komt nu terecht in je
‘Developer dashboard’. Om een
project aan te maken druk je op
‘Create Project’.

®

Create project

2 Geef je project een naam en
druk op ‘Create project’.

Create a new Project

Give your project a name

Winkelmagazijn Colruyt

3 Nu kan je daadwerkelijk jouw
eigen ‘Blipp’ maken. Druk
daarvoor op ‘Create a blipp’.

Create a blipp

e UCis,
g

S
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Blippar Sanne van der Meijden

4 Voeg nu een ‘Marker’ toe.

Een ‘Marker’ is een object dat
dient als referentiekader voor
het project. De afbeelding die
gescand moet worden, is de
‘Marker’.

Geef je ‘Marker’ een naam en
upload de afbeelding die je
daarvoor wilt gebruiken.

Zorg ervoor dat je
afbeelding/marker voldoende
groot is.

Heb je dat gedaan? Druk dan op
‘Next’.

Create New Blipp(s)

Magazijn

Upload the marker(s) for your Blipp

Drag and drop or browse the
image files you would like to use

How to choose a marker @ m-

5 Nu kan je aan de gang met het
maken van jouw eigen ‘Blipp’.

In het linker venster vind je
allerlei voorgeprogrammeerde
widgets. Het toevoegen van een
widget gaat erg eenvoudig.

Als eerste stap kies je jouw
gewenste widget. In het
voorbeeld heb ik gekozen voor
het toevoegen van een
YouTube-video.

" t " 1 tonbor
B Youtube e
—® o %

g o

P T R

e uCkmn,

i
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6 Vervolgens sleep je jouw

gekozen widget naar de Bl v~ soiesons B & [roven ]
gewenste plaats in de =— = 5 |r———
afbeelding. stk g |
o] - e
Gelery Leel
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7 Selecteer nu je widget of houd R SETTINGE
je widget geselecteerd. Je ziet
nu in het rechter venster, dat
allerlei instellingen gedaan

Youtube username, channel or URL

https=wwwiyoutube.comiwatch?™v

Test Link

moeten worden. S
Het is van groot belang om de e
video te voorzien van een URL, Corut
anders zal de link niet werken. L Font

R e Raleway
De tekst in het label, het | coor
lettertype daarvan en LI = | B e
bijvoorbeeld de kleur van het e
label kunnen gewijzigd worden. o FResTASH

(] o [ ¥ LAYOUT
Voeg nu, indien nodig, extra = Opacity

widgets toe aan je afbeelding. ——® wooc =

W L
W uCiss,
A R T
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8 | Je hebt nu de afbeelding en de
gewenste widgets gekozen. B agazin +  souno 2 c [ puin |
Wanneer leerlingen de e © | -
afbeelding scannen, krijgen zij i - st URL
. . . . o . http://www.jungheinrich.nl/magazi
direct alle widgets te zien. Het is | . O
veel leuker als de widgets om en % ] b
. call . Facebook | Label
om verschijnen. 1 Exreinte
O] © Font
. . Gallery ¥ Instagram R Raleway
Onderaan het scherm zie je
. . ® g
‘Motion effects’ staan. Klik dat udicis Sz EE EHE
venster open door op het ” . | Fmarean
driehoekje te klikken. il p—
ANIMATION LAYERS < scenesm > 4 »
. . . OOOOOO 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9
Zie je geen balken staan, zoals in & et o i
m”n voorbeeld? Druk dan op @ exsino [Federn ———— 4] e setrae
ol Fade In al 3 3
een van de toegevoegde = oyt Ofesein OEsseOut OlLoop
widgets.
ANIMATION LAYERS ‘ SCENE #1 4 » »l ! 100% — Q + I —® 1w00C
De Widget Van de 001450 ‘D 05 1 15 2 25 3 35 a 45 5 5.5 6 65 7 75 B8 85 9 ¥ MOTION EFFECTS
YouTube-video is geselecteerd. @ osiening . ) 2 g Mo Rt
. & info LA cale " Fadeln
Om de widget langzaam e - el
.. _- Colruyt Fadain Al " Fade Out ' Dpacity
tevoorschijn te laten komen, B Sdrmeciefiones .
kies je voor het effect ‘Fade in’. 05 @ ‘ :
Daarna verschijnen de ‘Fade in s 55 & 65 7 s 8 FAMOTIONEEFECTS

settings’. Stel de tijd in vanaf
wanneer de ‘Fade in’ moet
starten (‘Start Time’). Stel
daarbij de duur van de ‘Fade in’
in (‘Duration’).

Stel de gewenste instellingen in
voor de andere widgets.

8.5 9

¥ FADEIN SETTINGS

Start Time
5,00 s

Curation
3,00 s

OEase In OEase Out Oleop

UCLL LER BaSO Diepenbeek 7
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9 Voordat jouw ‘Blipp’

gepubliceerd wordt, is het )

belangrijk om het eerst eens te
testen. Druk daarvoor op
‘Preview’, de knop vind je

. X
rechtsboven in het scherm Test your Blipp
terug' 1: Download and open the Blippar App
& @
VerV0|genS VerSCthnt het ’Test 2: Go to Settings and select Enter a Code
your Blipp’-scherm. Volg de vier 8:Insert this code
stappen die beschreven staan: e

1 download de Blippar App;

2 ganaarde instellingen;

3 voerdecodein;

4 je krijgt nu toegang tot je
‘levende’ afbeelding.

4: Blipp the marker with your device

Test jouw ‘Blipp’ zelf en niet met
leerlingen.

UCLL LER BaSO Diepenbeek 8
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Blippar Sanne van der Meijden

Hier kan je eigen elementen Test hier jouw
uploaden zoals afbeeldingen, ‘Blipp’.
Hier staan de ‘pre video’s en audio.
defined’ widgets.
Switch hier tussen 2D en 3D view. Let erop o c
\ 7 dat de 3D view uiteindelijk is wat het 7
btk e resultaat zal zijn. 50) ;
—
!\. Iri rs e ———— +
Call Facebook i Publiceer hier
O jouw ‘Blipp’.
B
Gallery Instagram |
in| (%)
Linkedin Take a Selfie ]
® &
Pinterest Go To Scene ]
B (=]
SoundCloud | Spotify
v ©
Twitter Video
@ —r
Website Youlube gl G leliSienaie leieleis] sias e [0 s Rt s | i)
ANSAMION LAYERS A SCENE) 14 > > % — Q +
00:00.00 N , 05 1 15 2 25 3 35 a 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 ) MOTION EFFECTS
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3

Publiceer je project

Blippar

Sanne van der Meijden

Stap

Omschrijving

Screenshot

Nadat je jouw ‘Blipp’ hebt getest,
klik je vervolgens op ‘Done’ of
op ‘Make it live’.

Met ‘Make it live’, wordt de
‘Blipp’ direct gepubliceerd. Je
hoeft enkel nog maar een land te
selecteren (zie stap 3).

Door op ‘Done’ te klikken, keer je
terug naar het vorige scherm. Via
het vorige scherm is het even
goed mogelijk om je ‘Blipp’ te
publiceren.

DOME

Heb je ervoor gekozen om op
‘Done’ te klikken, dan keer je
terug naar het vorige scherm.

Rechts bovenaan de pagina zie je
de knop ‘Publisch’ staan. Klik op
die knop.

Preview Publish

iy,

S

U Leuven
Limburg

UCLL LER BaSO Diepenbeek
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Blippar

Sanne van der Meijden

3 | Het volgende scherm verschijnt.

Geef hier het land of de landen
in en druk op ‘Submit’.

Make Magazijn Live

Before going live our experts will review your Blipp to ensure its quality and
compliance with our content policies.

Where will your Blipp be available?

© Global

® ocal to Country

! x | Belgium | | x | Metherlands - ‘

Add All Remove All

4 | Wanneer het volgende scherm
verschijnt, weet je dat jouw
‘Blipp’ gepubliceerd is.

Thank You

Thank you for submitting your Blipp! You will recieve a confirmation

email once your Blipp is live.

UC e,

UCLL LER BaSO Diepenbeek
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4

Deel je project

Blippar

Sanne van der Meijden

Stap

Omschrijving

Screenshot

1

Wanneer jouw ‘Blipp’
gepubliceerd is, keer je
automatisch terug bij het
dashboard.

Leerlingen kunnen nu bijna de
afbeelding scannen.

Druk eerst op ‘More options’ en
klik vervolgens op ‘Test'.

¢<| WINKELMAGAZIJN COLRUYT

Create a blipp

<| WINKELMAGAZIJIN COLRUYT

@ ISy ersion history

Move

ate a bli - |
Createa b PP - L!

Magazijn

Lost Update: Dot 4,201 1

® N (e

Je komt vervolgens terecht bij
dit scherm.

Onder de naam van jouw
afbeelding, in dit geval
‘Winkelmagazijn.jpg’ staat een
‘Test code’. Die code hebben de
leerlingen nodig om de
afbeelding te kunnen scannen.

Vanaf stap 3 wordt uitgelegd
hoe leerlingen die code kunnen
invoeren op bijvoorbeeld hun
tablet.

MAGAZIJN 1p:139053

Winkelmagazijn.jpg 02100
TEST CODE: 611248

Close

Wi

N

e, Ui,

UCLL LER BaSO Diepenbeek
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Blippar

Sanne van der Meijden

Als de leerlingen de app nog
niet gedownload hebben, dan
zullen zij dat eerst moeten
doen.

De leerlingen openen de app en
krijgen het volgende scherm te
zien.

Discovery

Rechts onderaan het scherm
zijn de instellingen te vinden.
Binnen Blippar spreekt men niet
van instellingen, maar van
‘More’. De leerlingen mogen
daar nu op klikken.

K

UCEHRER,

UCLL LER BaSO Diepenbeek
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Blippar

Sanne van der Meijden

De leerlingen moeten nu naar
beneden scrollen, tot zij
‘Change code’ tegenkomen. De
leerlingen mogen daar nu op
drukken.

5 Het volgende venster verschijnt.

More

Location

GENERAL

Change code
611248

Support
Developer
ABOUT
About us
Privacy policy

Terms of service

Blippar (v2.1.4)

6 De leerlingen kunnen nu de
code ingeven die de leerkracht
verkregen heeft bij stap 2.

Vervolgens drukken de

4

leerlingen op ‘Confirm’.

Enter a code then tap ‘confirm’

UCLL LER BaSO Diepenbeek
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7 De leerlingen zijn nu klaar om
de afbeelding te scannen.

Je kunt op verschillende
manieren jouw ‘Blipp’
aanreiken.

Je kunt er namelijk voor kiezen
om de ‘Blipp’ via de website zelf
te laten zien, kijk daarvoor naar
stap 2.

Een andere mogelijkheid is om
de afbeelding af te drukken of
te presenteren via de beamer,
via bijvoorbeeld een Photo
Viewer.

N.v.t.

De ‘Blipp’ kan tevens worden
geintegreerd in een PowerPoint
presentatie of in bijvoorbeeld
een Word-document.

Genoeg opties zou ik zeggen,
dus scannen maar.

W uCts,
2

7

S
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